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	OTORISASI
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	Koordinator RMK

	Ka PRODI 




	Mg ke
(1)
	Sub CP-MK
(2)
	Bentuk Asesmen (Penilaian)
(3)
	Bobot (%)
(4)

	1-3
	Sub-CPMK 1: 
Mahasiswa mampu memahami konsep dan peran penting multimedia

	Aktif dan memahami konsep:
· Pemahaman komputer grafis
· Pemahaman peran multimedia
· Pemahaman jenis aplikasi multimedia
	15

	4-6
	Sub-CPMK 2: Mahasiswa mampu memahami teknik/ilustrasi perancangan animasi (pra produksi, produksi, paska produksi)

	Aktif dan memahami konsep:
· Kerangka kerja dan ide kreatif
· Pengetahuan perkembangan animasi
· Pengetahuan Teknik perancangan grafis
· Penerapan jenis motion graphic
· Pemahaman perancangan animasi untuk media TV
· Penggunaan aplikasi animasi

	20

	7
	Sub-CPMK 3: Mahasiswa mampu menggunakan aplikasi animasi 2 Dimensi

	· Aktif dalam praktik penggunaan aplikasi animasi 
· Memahami penggunaan Panels: Tools, project, footage, composition, timeline, layer, others 
	20

	8
	Evaluasi Tengah Semester 
	Evaluasi hasil asesmen dan refleksi proses pembelajaran berikutnya


	

	9-15
	Sub-CPMK 4: 
Mahasiswa mampu merancang animasi untuk kebutuhan program TV
	Praktik merancang animasi broadcast design:
· Composition 
· Visual effect
· Typography
· Logo animation
· Bumper in/out
· Lower third
· Superimpose
· infographic
 
	50

	16
	Evaluasi Akhir
	Validasi asesmen terkait esai yang telah dibuat dan melakukan presentasi mandiri.

	

	Total bobot penilaian
	100%
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