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	1. Tujuan Tugas
	`Tugas Final Project: 
Membuat rancangan grafis animasi secara mandiri dengan tema dan jenis animasi yang telah disepakati’.


	2. Uraian Tugas
	Tugas ini bertujuan agar mahasiswa mampu untuk menuangkan gagasan pemikirannya dalam bentuk grafis animasi. Selain itu, mahasiswa juga belajar untuk explore teknik perancangan animasi, menentukan tema, mencari footage, membuat desain produksi, menyusun area kerja grafis dan menerapkan dalam bentuk media grafis animasi. 

	a. Obyek garapan 
	Perancangan grafis animasi dengan tema dan durasi yang telah disepakati.


	b. Ruang lingkup yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	Tugas perancangan grafis yaitu merancang grafis animasi yang berdasarkan desain produksi yang sudah final mulai dari:
pra produksi: konsep (konsep animasi, sinopsis, gaya animasi), Karakter animsi, desain background, dan skenario & Storyboard)
Produksi: Tahap penggabungan dengan background dan penggerakan
Paska produksi: Tahap Penggabungan Scene/editing/audio mixing 

	c. Metode /cara yang digunakan
	1. Menentukan tema, judul dan durasi
2. Melakukan riset
3. Pra-produksi:
· Membuat desain produksi
· Membuat skenario dan storyboard
4. Produksi: Tahap penggabungan dengan background dan penggerakan
5. Paskaproduksi: Tahap Penggabungan Scene/editing/audio mixing
6. Presentasi/diskusi/refleksi
7. Tayang 


	d. Luaran tugas yang dihasilkan 
	Data video digital dengan resolusi 1080p

	3.Kriteria  Penilaian
	

	a. Sikap
	Menunjukkan sikap bertanggung jawab atas pekerjaan di bidang keahliannya, hasil karya orisinil dan bukan merupakan karya plagiat.

	b. Pengetahuan
	Merancang grafis animasi dengan keahlian yang sudah dipelajari dengan berpikir logis dan inovatif dalam menguraikan permasalahan di lapangan. 

	c. Keterampilan umum
	Melakukan proses praproduksi, produksi dan paska produksi 

	d. Keterampilan khusus
	Melakukan perancangan grafis animasi dengan menggunakan aplikasi adobe After Effects
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