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Capaian Pembelajaran
	CPL – PRODI yang dibebankan pada MK

	
	CPL2
	Memiliki sikap yang komunikatif, etis, apresiatif, partisipatif, dan toleran terhadap keberagaman.

	
	CPL3
	Mampu mengaplikasikan data budaya, baik yang berbentuk benda (naskah klasik dalam bentuk lontar, kulit kayu, dluwang, lulang, kertas) maupun takbenda (pengetahuan, aktivitas budaya berupa ritual, bahasa, kesenian, sastra) sesuai dengan prosedur dan etika penelitian.

	
	CPL4
	Mampu menganalisis gejala bahasa, sastra, dan budaya Indonesia dalam media massa, media sosial, wacana yang berkembang dalam masyarakat, karya sastra, film, pidato, manuskrip, seni pertunjukan, ritual, upacara berlandaskan teori dan metode penelitian yang relevan.

	
	CPL5
	Mampu menganalisis berbagai jenis teks klasik (manuskrip) dan teks modern (keseluruhan teks berhuruf latin) sesuai dengan kode etik penulisan, penyuntingan, dan penerbitan.

	
	CPL6
	Mampu menciptakan berbagai karya kreatif (puisi, cerpen, naskah drama-film-berita-radio, dongeng, iklan, content writing) yang sesuai dengan kode etik penulisan.

	
	Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

	
	CPMK1
	Mahasiswa dapat menganalisis karakteristik karya sastra siber

	
	CPMK2
	Mahasiswa dapat menganalisis karakteristik pembaca sastra siber

	
	CPMK3
	Mahasiswa dapat mencipta produk/gagasan sastra siber

	
	
	

	
	
	

	
	Kemampuan Akhir Tiap Tahapan Belajar (Sub – CPMK)

	
	Sub – CPMK 1
	Mahasiswa mampu mengelompokkan perkembangan teknologi informasi dan komunikasi dan perkembangan sastra siber

	
	Sub – CPMK 2
	Mahasiswa mampu mengaplikasikan teori pengkajian sastra untuk karya sastra siber

	
	Sub – CPMK 3
	Mahasiswa mampu menganalisis karakteristik pembaca sastra siber berdasarkan medianya

	
	Sub – CPMK 4
	Mahasiswa mampu menganalisis karakteristik pembaca berdasarkan media sastra siber

	
	Sub – CPMK 5
	Mahasiswa mampu menerapkan metode mendesain gagasan (sprint method)

	
	Sub – CPMK 6
	Mahasiswa mampu merancang gagasan sastra siber (desain gim)

	
	
	

	
	Korelasi CPMK dengan Sub - CPMK
	
	
	
	
	

	
	
	Sub – CPMK 1
	Sub – CPMK 2
	Sub – CPMK 3
	Sub – CPMK
4
	Sub-CPMK
5
	Sub – CPMK
6
	
	

	
	CPMK1
	√
	√
	
	
	
	
	
	

	
	CPMK2
	
	
	√
	√
	
	
	
	

	
	CPMK3
	
	
	
	
	√
	√
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Deskripsi MK
	Mata kuliah ini mempelajari sastra siber. Mahasiswa akan mendapat pengetahuan tentang sastra yang berkembang di dunia siber, misalnya di Twitter, Instagram, Youtube, Wattpad, dan lainnya. Selain itu, mahasiswa diharapkan dapat menggagas inovasi sastra siber.  

	Bahan Kajian:
Materi Pembelajaran
	1. Perkembangan Revolusi Industri
2. Perkembangan Media Informasi
3. Perkembangan Sastra Siber
4. Karakteristik Sastra Siber
5. Unsur-unsur Sastra
6. Profil Pengguna Internet di Indonesia
7. Pembaca Sastra Siber
8. Inovasi dan Pengembangan Sastra
9. Sprint Method


	Pustaka
	Utama
	

	
	APJII. (2020). Laporan Survei Internet APJII 2019-2020-Q2. Jakarta: APJII.
Danandjaja, J. (1984) Folklor Indonesia. Jakarta: Pustaka Grafitipers.
Faruk. (2001). Beyond Imagination : Sastra Mutakhir dan Ideologi. Jakarta: Gama Media.
Knapp, J. (2016). Sprint: How to Solve Big Problems and Test New Ideas in Just Five Days. New York: Penguin Random House.
Rosidi, A. (2018). Ikhtisar Sejarah Sastera Indonesia. Bandung: Pustaka Jaya.
Schwab, K. (2019). Revolusi Industri Keempat. Jakarta: Gramedia.
Situmorang, S. (2018). Politik Sastra. Yogyakarta: SIC.
Teeuw, A. (2017). Pengantar Teori Sastra. Bandung: Pustaka Jaya.

	
	Pendukung
	

	
	· Surat kabar
· Rekaman sastra lisan
· Media sosial
· Situs web
· Aplikasi NovelMe

	Dosen Pengampu
	Langgeng Prima Anggradinata, M.Hum.
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	Mg Ke-
	Sub-CPMK
(sbg kemampuan akhir diharapkan)
	Penilaian
	Bentuk Pembelajran;
Metode Pembelajaran;
Penugasan Mahasisswa;
[ Estimasi Waktu]
	Materi Pembelajaran
[Pustaka]
	Bobot Penilaian (%)

	
	
	Indikator
	Kriteria & Teknik
	
	
	

	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	Luring (5)
	Daring (6)
	(7)
	(8)

	1
	Sub-CPMK 1 Mahasiswa mampu mengelompokkan perkembangan teknologi informasi dan komunikasi dan perkembangan sastra siber
	· Mengidentifikasi periode perkembangan revolusi industri
· Mengidentifikasi perkembangan media informasi
	Kriteria: Ketepatan mengidentifikasi periode perkembangan revolusi industry dan perkembangan media informasi


Teknik Tes: Kuis
	Discovery Learning; 
100 menit
	eLearning:https://lms.unpak.ac.id 
100 menit
	Perkembangan Revolusi Industri

· Schwab, K. (2019). Revolusi Industri Keempat. Jakarta: Gramedia.

	9

	2
	Sub-CPMK 2 Mahasiswa mampu mengaplikasikan teori pengkajian sastra untuk karya sastra siber
	· Menjelaskan perkembangan sastra (dari sastra lisan ke sastra siber)
· Membedakan karakteristik sastra berdasarkan medianya
· Memberikan contoh sastra siber berdasarkan medianya
	Kriteria: Ketepatan dalam menjawab pertanyaan


Teknik Tes: Kuis
	Discovery Learning; 100 menit
	eLearning:https://lms.unpak.ac.id 
100 menit
	Perkembangan Sastra Siber

· Danandjaja, J. (1984) Folklor Indonesia. Jakarta: Pustaka Grafitipers.
· Faruk. (2001). Beyond Imagination : Sastra Mutakhir dan Ideologi. Jakarta: Gama Media
· Rosidi, A. (2018). Ikhtisar Sejarah Sastera Indonesia. Jakarta: Pustaka Jaya.
· Situmorang, S. (2018). Politik Sastra. Yogyakarta: SIC.

	5

	3
	Sub-CPMK 2 Mahasiswa mampu mengaplikasikan teori pengkajian sastra untuk karya sastra siber
	· Menjelaskan unsur-unsur sastra
· Menjelaskan makna dan karakteristik sastra siber berdasarkan medianya
	Kriteria: Ketepatan dalam menjawab pertanyaan


Teknik Tes: Kuis
	Case Based Learning; 100 menit
	eLearning:https://lms.unpak.ac.id 
100 menit
	Teori Sastra

· Teeuw, A. (2017). Pengantar Teori Sastra. Bandung: Pustaka Jaya.
	4

	4
	Sub-CPMK 3 Mahasiswa mampu manganalisis karakteristik pembaca sastra siber berdasarkan medianya
	· Menjelaskan profil pengguna internet di Indonesia 
· Menjelaskan karakter pembaca sastra siber berdasarkan medianya

	Kriteria: Ketepatan dalam menjelaskan


Tes: Presentasi
	Discovery learning; Presentasi
100 menit
	eLearning:https://lms.unpak.ac.id 
100 menit
	Profil Pengguna Internet di Indonesia dan Pembaca Sastra Siber

· APJII. (2020). Laporan Survei Internet APJII 2019-2020-Q2. Jakarta: APJII.

	14

	5—7
	Sub-CPMK 4 Mahasiswa mampu menganalisis karakteristik pembaca berdasarkan media sastra siber
	· Mengetahui teori resepsi sastra
· Mengetahui teori perilaku pengguna internet
· Membedakan karakter pembaca sastra siber berdasarkan medianya
	Kriteria: Ketepatan dalam menjelaskan


Tes: Presentasi
	Discovery Learning; Presentasi
100 menit
	eLearning:https://lms.unpak.ac.id 
100 menit
	Profil Pengguna Internet di Indonesia dan Pembaca Sastra Siber

· Faruk. (2001). Beyond Imagination: Sastra Mutakhir dan Ideologi. Jakarta: Gama Media.

	16

	8
	UTS / Evaluasi Tengah Semester: melakukan validasi hasil penilaian, evaluasi dan perbaikan proses pembelajaran berikutnya

	9—13
	Sub-CPMK 5 Mahasiswa mampu menerapkan metode mendesain gagasan (sprint method)
	· Mendiskusikan gagasan
· Mempraktikkan sprint method
	Kriteria: Ketepatan dalam mengaplikasikan metode


Bentuk: Responsi

	Project Based Learning; QnA
100 menit
	eLearning:https://lms.unpak.ac.id 
100 menit
	Inovasi dan Pengembangan Sastra

· Knapp, J. (2016). Sprint: How to Solve Big Problems and Test New Ideas in Just Five Days. New York: Penguin Random House.

	13

	13—15
	Sub-CPMK 6 Mahasiswa mampu merancang gagasan sastra siber (desain gim)
	· Menulis rancangan gagasan sastra siber (desain gim)
· Mempresentasikan gagasan
	Kriteria: Ketepatan dalam menulis rancangan


Bentuk: Makalah tugas akhir
	Project Based Learning; QnA
100 menit
	eLearning:https://lms.unpak.ac.id 
100 menit
	Inovasi dan Pengembangan Sastra

· Knapp, J. (2016). Sprint: How to Solve Big Problems and Test New Ideas in Just Five Days. New York: Penguin Random House.

	40






	Rencana, Distribusi, dan Presentase Penilaian Sastra Siber
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Sub-CPMK
	UTS
	UAS
	Produk
	Reflective Journal/ Laporan
	Presentasi/ Unjuk Kinerja
	Lembar Kerja
	Tes Lisan
	Keaktifan
	Sikap
	Presentase Penilaian

	Sub-CPMK 1
	5%
	 
	 
	 
	 
	2%
	
	1%
	1%
	9%

	Sub-CPMK 2
	5%
	 
	 
	
	 
	2%
	
	1%
	1%
	9%

	Sub-CPMK 3
	10%
	 
	 
	 
	
	2%
	
	1%
	1%
	14%

	Sub-CPMK 4
	10%
	
	
	
	
	4%
	
	1%
	1%
	16%

	Sub-CPMK 5
	
	10%
	
	
	
	
	
	1%
	1%
	13%

	Sub-CPMK 6
	
	20%
	
	
	20%
	
	
	
	
	40%

	Presentase Penilaian
	30%
	30%
	
	 
	20%
	10%
	
	5%
	5%
	100%
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