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	Capaian Pembelajaran (CP)
	CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

	
	CPL 1
	Lulusan memiliki sikap dan perilaku ilmiah, edukatif, dan religius dalam berperilaku dan berkontribusi dalam pembangunan masyarakat dan bangsa

	
	CPL 2
	Lulusan mampu memahami pengetahuan konten sains dan pengetahuan pedagogis untuk memecahkan masalah dalam pembelajaran sains.

	
	CPL 5
	Lulusan mampu Mengintegrasikan keterampilan belajar, kompetensi TIK, kecakapan hidup, dan keterampilan berinovasi ke dalam perilaku pembelajar sepanjang hayat untuk memfasilitasi pengembangan karirnya

	
	CPL 6
	Lulusan mampu Menerapkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan inovatif untuk mengembangkan ilmu pengetahuan dan teknologi yang memperhatikan nilai kemanusiaan

	
	CPL 7
	Lulusan mampu Memecahkan masalah pendidikan sains dan mengembangkan inovasi kreatif dalam pembelajaran sains melalui penelitian

	
	Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

	
	CPMK 1
	Menjelaskan ICT dalam Media Pembelajaran

	
	CPMK 2
	Mengaplikasikan ICT dalam Media Pembelajaran

	
	CPMK 3
	Menelaah ICT dalam Media Pembelajaran

	
	CPMK 4
	Membuat ICT dalam Media Pembelajaran 

	
	Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CMPK)

	
	Sub-CPMK 1
	Mendeskripsikan Media Pembelajaran dan hubungannya dengan Kurikulum.

	
	Sub-CPMK 2
	Mendeskripsikan Media Pembelajaran Klasik

	
	Sub-CPMK 3
	Mendeskripsikan Media Pembelajaran Digital

	
	Sub-CPMK 4
	Mengaplikasikan Pengenalan ICT dan ICT dalam pembelajaran IPA

	
	Sub-CPMK 5
	Mengaplikasikan Perancangan dan Pemrograman Dasar untuk Media Pembelajaran.

	
	Sub-CPMK 6
	Mengaplikasikan Pemrograman Arduino sebagai Media Pembelajaran

	
	Sub-CPMK 7
	Membuat rancangan media pembelajaran berbasis Digital.

	
	Sub-CPMK 8
	Mengevaluasi rancangan Media pembelajaran berbasis Digital

	
	Sub-CPMK 9
	Membuat Media pembelajaran berbasis digital sesuai rancangan

	
	Sub-CPMK10
	Membuat Media pembelajaran berbasis digital sesuai rancangan

	
	Sub-CPMK11
	Membuat Media pembelajaran berbasis digital sesuai rancangan

	
	Sub-CPMK12
	Mengevaluasi hasil perbaikan Media Pembelajaran

	
	Sub-CPMK13
	Mengevaluasi hasil perbaikan Media Pembelajaran

	
	Korelasi CPL terhadap Sub-CPMK
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	Deskripsi Singkat MK
	Mata kuliah ini bertujuan untuk memberikan pengalaman, pengetahuan, dan keterampilan mahasiswa tentang konsep media pembelajaran berbasiskan ICTyang sesuai dengan era revolusi industri 4.0 dan society 5.0. dalam pembelajaran sains. Mata kuliah ini membahas mengenai macam-macam media pembelajaran, media pembelajaran yang menarik dalam pembelajaran sains, virtual laboratorium, Aplikasi pembuatan animasi, Infografis, Arduiono dan komponennya untuk membuat media pembelajaran, Augmented Reality beserta aplikasinya. Pelaksanaan perkuliahan menggunakan metode ekspositori dalam bentuk ceramah, penugasan dan diskusi, Proyek pembuatan media berbasis masalah, flippclassroom (virtual dan tatap muka), blended learning melalui pendekatan inkuiri/STEM/ berbasis masalah. Bentuk penilaian yang digunakan meliputi penilaian sikap, portofolio, penilaian kinerja.

	Bahan Kajian/ Materi Pembelajaran
	macam-macam media pembelajaran, media pembelajaran yang menarik dalam pembelajaran sains, virtual laboratorium, Aplikasi pembuatan animasi, Infografis, Arduiono dan komponennya untuk membuat media pembelajaran, Augmented Reality beserta aplikasinya.

	Pustaka
	Utama :

	
	John, B. 2013. Arduino Workshop: A Hands-On Introduction with 65 Projects. Amazon: USA
Dananjaya, u. 2010. Media Pembelajaran Aktif. Nuansa: Bandung

	
	Pendukung :

	
	Faulia, I. 2019. Modul Arduino Uno.Prov.Jateng. Diaksses: http://pintar.jatengprov.go.id/uploads/users/icetea/materi/SMK_Arduino_2019-03-19/Arduino.pdf
Suprianto, D, dkk.2019. Microcontroller Arduino Untuk Pemula (Disertai Contoh-contoh Projek Menarik). Jasakom: Malang

	Dosen Pengampu
	Annisa Nurramadhani, M.Pd

	Mata Kuliah Syarat
	



	Minggu ke-
	Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)
	Penilaian
	Bentuk Pembelajaran, Metode Pembelajaran, Penugasan Mahasiswa (Estimasi Waktu)
	Materi Pembelajaran (Pustaka)
	Bobot Penilaian %

	
	
	Indikator
	Kriteria & bentuk
	Luring
	Daring
	
	

	1
	Pengenalan silabus/ Introduction
	Pengenalan silabus/ Introduction
	Pengenalan silabus/ Introduction
	
	Pengenalan silabus/ Introduction
	Pengenalan silabus/ Introduction
	0%

	2
	Mendeskripsikan Media Pembelajaran dan hubungannya dengan Kurikulum.IPA SMP
	· Menjelaskan Jenis-Jenis Media Pemebelajaran
· Mendeksripsikan Fungsi Media Pembelajaran
· Menjelaskan KI dan KD pada Kurikulum IPA dengan melihat kebutuhan Media Pembelajaran pada setiap materi Pelajaran
	Kriteria: Ketepatan, sistematika dan penguasaan

Bentuk test:
pilihan ganda serta essay mengenai jenis, fungsi, dan keterkaitan dengan kurikulum IPA.

TM: 3x50’
BM: 3x50’
	Metode: diskusi dan blended Learning
Penugasan: Mahasiswa diminta untuk mengerjakan pilihan ganda serta essay mengenai jenis, fungsi, dan keterkaitan dengan kurikulum IPA
	E-Learning
Metode: diskusi dan blended Learning
Penugasan: Mahasiswa diminta untuk mengerjakan pilihan ganda serta essay mengenai jenis, fungsi, dan keterkaitan dengan kurikulum IPA dan di upload ke laman e-learing.unpak.ac.id
	Klasik, Digital, KI, KD Kurikulum 2013 IPA SMP 
	2%

	3
	Mendeskripsikan Media Pembelajaran Klasik
	· Menjelaskan Konsep Media Pembelajaran Klasik
· Mendeskripsikan Fungsi Media Pembelajaran Klasik
	Kriteria: Ketepatan, sistematika dan penguasaan

Bentuk test: Test
Essay mengenai jenis, fungsi, media pembelajaran klasik pada pembelajaran IPA.

TM: 3x50’
BM: 3x50’
	Metode: diskusi dan blended Learning
Penugasan: Mahasiswa diminta untuk mengerjakan Essay mengenai jenis, fungsi, media pembelajaran klasik pada pembelajaran IPA
	E-Learning
Metode: diskusi dan blended Learning
Penugasan: Mahasiswa diminta untuk mengerjakan Essay mengenai jenis, fungsi, media pembelajaran klasik pada pembelajaran IPA dan di upload ke laman e-learing.unpak.ac.id
	Komik, Storyboard, Flowchart
	3%

	4
	Mendeskripsikan Media Pembelajaran Digital
	· Menjelaskan Konsep Media Pembelajaran Digital
· Mendeskripsikan Fungsi Media Pembelajaran Digital
	Kriteria: Ketepatan, sistematika dan penguasaan

Bentuk test: Test
Essay mengenai jenis, fungsi, media pembelajaran digital pada pembelajaran IPA.

TM: 3x50’
BM: 3x50’
	Metode: diskusi dan blended Learning
Penugasan: Mahasiswa diminta untuk mengerjakan Essay mengenai jenis, fungsi, media pembelajaran digital pada pembelajaran IPA
	E-Learning
Metode: diskusi dan blended Learning
Penugasan: Mahasiswa diminta untuk mengerjakan Essay mengenai jenis, fungsi, media pembelajaran digital pada pembelajaran IPA dan di upload ke laman e-learing.unpak.ac.id
	PPT, Infografis, Fokusky, Animaker, Prezzi, Arduino, Augmented Reality, Virtual Lab, Robotika. 
	2%

	5
	Mengaplikasikan Pengenalan ICT dan ICT dalam pembelajaran IPA
	· Mengilustrasikan pengenalan ICT
· Mengilustrasikan penggunaan ICT dalam pembelajaran IPA.
	Kriteria: Ketepatan, sistematika dan penguasaan

Bentuk test. Test
Essay mengenai jenis komponen dan fungsi ICT (Arduino) dalam media pembelajaran digital pada pembelajaran IPA.


TM: 3x50’
BM: 3x50’
	Inquiry Learning
Metode: diskusi dan blended Learning
Penugasan: Mahasiswa diminta untuk mengerjakan Essay mengenai jenis komponen dan fungsi ICT (Arduino) dalam media pembelajaran digital pada pembelajaran IPA 
	Inquiry Learning
Metode: diskusi dan blended Learning
Penugasan: Mahasiswa diminta untuk mengerjakan Essay mengenai jenis komponen dan fungsi ICT (Arduino) dalam media pembelajaran digital pada pembelajaran IPA dan di upload ke laman e-learing.unpak.ac.id
	Sensor, Aktuator, Pemrograman dasar Arduino, Komponen Arduino Uno.
	3%

	6
	Mengaplikasikan Perancangan dan Pemrograman Dasar untuk Media Pembelajaran.
	· Mengilustrasikan pemrograman dasar dalam membuat media pembelajaran (Coding)
· Mengilustrasikan pemrograman dasar dalam membuat media pembelajaran (Flowchart)

	Kriteria: Ketepatan, sistematika dan penguasaan

Bentuk test. Non-test
Kinerja mahasiswa dalam membuat desain flowchart dan coding sederhana.

TM: 3x50’
BM: 3x50’
	Inquiry Learning
Metode: diskusi dan blended Learning
Penugasan: Mahasiswa diminta untuk membuat desain flowchart dan coding sederhana
	Inquiry Learning
Metode: diskusi dan blended Learning
Penugasan: Mahasiswa diminta untuk membuat desain flowchart dan coding sederhana dan di upload ke laman e-learing.unpak.ac.id.

	Coding sederhana, dan Flowchart.
	5%

	7
	Mengaplikasikan Pemrograman Arduino sebagai Media Pembelajaran
	· Mendemonstrasikan pemrograman arduino sederhana.pada media pembelajaran.
· Mendemonstrasikan Media pembelajaran berbasis arduino sederhana.
	Kriteria: Ketepatan, sistematika, penguasaan, Rubrik kinerja.


Bentuk test. Non-test
Kinerja Mahasiswa dalam praktik pemrograman arduino sederhana dalam media pembelajaran IPA.

TM: 3x50’
BM: 3x50’
	Inquiry Learning
Metode: diskusi dan blended Learning
Penugasan: Mahasiswa diminta untuk membuat program arduino sederhana dalam media pembelajaran IPA secara bersama.
	Inquiry Learning
Metode: diskusi dan blended Learning
Penugasan: Mahasiswa diminta untuk membuat program arduino sederhana dalam media pembelajaran IPA secara bersama pada laman meet.google.com.
	Praktik pemrograman arduino sederhana, Praktik alat sederhana berbasis arduino.
	5%

	8
	Ujian Tengah Semester

	9
	Membuat rancangan media pembelajaran berbasis Digital.
	· Menelaah kebutuhan media pembelajaran dalam materi pembelajaran.
· Mendesain rancangan media pembelajaran berbasis arduino

	Kriteria: Ketepatan, sistematika dan penguasaan. Rubrik kinerja.


Bentuk test. Non-test
Desain rancangan media pembelajaran berbasis Arduino

TM: 3x50’
BM: 3x50’
	PjBL
Metode: diskusi, STEM, dan blended Learning
Penugasan: Mahasiswa diminta untuk membuat Desain rancangan media pembelajaran berbasis Arduino
	PjBL
Metode: diskusi, STEM, dan blended Learning
Penugasan: Mahasiswa diminta untuk membuat Desain rancangan media pembelajaran berbasis Arduino. Kemudian di unggah pada laman e-learing.unpak.ac.id.
	Storyboard, Storyline, Hardware, Software, Flowchart.
	10%

	10
	Mengevaluasi rancangan media pembelajaran berbasis Digital.
	· Mempresentasikan hasil rancangan media pembelajaran berbasis arduino.
· Merevisi hasil rancangan media pembelajaran berbasis arduino berdasarkan saran

	Kriteria: Ketepatan, sistematika, penguasaan, dan Rubrik kinerja.

Bentuk test. Non-test
Desain rancangan media pembelajaran berbasis Arduino.

TM: 3x50’
BM: 3x50’
	PjBL
Metode: diskusi, STEM, dan blended Learning
Penugasan: Mahasiswa diminta untuk membuat Desain rancangan media pembelajaran berbasis Arduino.
	PjBL
Metode: diskusi, STEM, dan blended Learning
Penugasan: Mahasiswa diminta untuk membuat Desain rancangan media pembelajaran berbasis Arduino. Kemudian di unggah pada laman e-learing.unpak.ac.id. 
	Storyboard, Storyline, Hardware, Software, Flowchart.
	10%

	11
	Membuat Media pembelajaran berbasis digital sesuai rancangan
	· Membuat media pembelajaran berbasis arduino berdasarkan rancangan yang telah dibuat.

	Kriteria: Ketepatan, sistematika dan penguasaan

Bentuk test. Non-test
Progress hasil karya media pembelajaran berbasis arduino.

TM: 3x50’
BM: 3x50’
	PjBL
Metode: diskusi, STEM, dan blended Learning
Penugasan: Mahasiswa diminta untuk membuat hasil karya media pembelajaran berbasis arduino.
	PjBL
Metode: diskusi, STEM, dan blended Learning
Penugasan: Mahasiswa diminta untuk membuat hasil karya media pembelajaran berbasis arduino. Kemudian diunggah ke laman e-learing.unpak.ac.id.
	Storyboard, Storyline, Hardware, Software, Flowchart, Aktuator, Sensor, Arduino
	15%

	12
	Membuat Media pembelajaran berbasis digital sesuai rancangan
	· Membuat media pembelajaran berbasis arduino berdasarkan rancangan yang telah dibuat.
.
	Kriteria: Ketepatan, sistematika, penguasaan, dan Rubrik kinerja.

Bentuk test. Non-test
Progress hasil karya media pembelajaran berbasis arduino.

TM: 3x50’
BM: 3x50’
	PjBL
Metode: diskusi, STEM, dan blended Learning
Penugasan: Mahasiswa diminta untuk membuat hasil karya media pembelajaran berbasis arduino.
	PjBL
Metode: diskusi, STEM, dan blended Learning
Penugasan: Mahasiswa diminta untuk membuat hasil karya media pembelajaran berbasis arduino. Kemudian diunggah ke laman e-learing.unpak.ac.id.
	Storyboard, Storyline, Hardware, Software, Flowchart, Aktuator, Sensor, Arduino.
	15%

	13
	Membuat Media pembelajaran berbasis digital sesuai rancangan
	· Membuat media pembelajaran berbasis arduino berdasarkan rancangan yang telah dibuat.
· Menguji kelayakan media pembelajaran berbais arduino yang telah dibuat.

	Kriteria: Ketepatan, sistematika, penguasaan, dan Rubrik kinerja.


Bentuk test. Non-test
Presentasi hasil karya media pembelajaran berbasis arduino untuk diuji kesesuaian dengan rancangan.

TM: 3x50’
BM: 3x50’
	PjBL
Metode: diskusi, STEM, dan blended Learning
Penugasan: Mahasiswa diminta untuk mengerjakan worksheet dan paragraf News Report terkait hasil kegiatan modul tematik Electricity and Lighting
	PjBL
Metode: diskusi, STEM, dan blended Learning
Penugasan: Mahasiswa diminta untuk mengerjakan worksheet dan paragraf News Report terkait hasil kegiatan modul tematik Electricity and Lighting. Kemudian di unggah pada laman e-learing.unpak.ac.id.
	Storyboard, Storyline, Hardware, Software, Flowchart, Aktuator, Sensor, Arduino, kesesuaian Media pembelajaran dengan rancangan.
	10%

	14
	Mengevaluasi hasil perbaikan Media Pembelajaran
	· Memvalidasi media pembelajaran yang telah diuji.
· Merevisi media pembelajaran yang telah diuji.

	Kriteria: Ketepatan, sistematika, penguasaan, dan Rubrik kinerja.

Bentuk test. Non-test
Perbaikan hasil karya media pembelajaran berbasis arduino berdasarkan saran hasil uji.


TM: 3x50’
BM: 3x50’
	PjBL
Metode: diskusi, STEM, dan blended Learning
Penugasan: Mahasiswa diminta untuk memperbaiki hasil karya media pembelajaran berbasis arduino berdasarkan saran hasil uji.
	PjBL
Metode: diskusi, STEM, dan blended Learning
Penugasan: Mahasiswa diminta untuk memperbaiki hasil karya media pembelajaran berbasis arduino berdasarkan saran hasil uji. Kemudian di unggah pada laman e-learing.unpak.ac.id. 
	Storyboard, Storyline, Hardware, Software, Flowchart, Aktuator, Sensor, Arduino, kesesuaian Media pembelajaran dengan rancangan.
	10%

	15
	Mengevaluasi hasil perbaikan Media Pembelajaran
	· Memvalidasi media pembelajaran yang telah diuji.
· Merevisi media pembelajaran yang telah diuji.Membuat video berdasarkan konsep, teks, dan ide yang telah dituangkan pada saat perancangan.
	Kriteria: Ketepatan, sistematika, penguasaan, dan Rubrik kinerja.

Bentuk test. Non-test
Perbaikan hasil karya media pembelajaran berbasis arduino berdasarkan saran hasil uji.


TM: 3x50’
BM: 3x50’
	PjBL
Metode: diskusi, STEM, dan blended Learning
Penugasan: Mahasiswa diminta untuk memperbaiki hasil karya media pembelajaran berbasis arduino berdasarkan saran hasil uji.
	PjBL
Metode: diskusi, STEM, dan blended Learning
Penugasan: Mahasiswa diminta untuk memperbaiki hasil karya media pembelajaran berbasis arduino berdasarkan saran hasil uji. Kemudian di unggah pada laman e-learing.unpak.ac.id.
	Storyboard, Storyline, Hardware, Software, Flowchart, Aktuator, Sensor, Arduino, kesesuaian Media pembelajaran dengan rancangan.
	10%

	16
	Ujian Akhir Semester
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