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	Capaian Pembelajaran (CP)
	CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

	
	CPL 1
	Lulusan memiliki sikap dan perilaku ilmiah, edukatif, dan religius dalam berperilaku dan berkontribusi dalam pembangunan masyarakat dan bangsa

	
	CPL 2
	Lulusan mampu memahami pengetahuan konten sains dan pengetahuan pedagogis untuk memecahkan masalah dalam pembelajaran sains.

	
	CPL 6
	Lulusan mampu Menerapkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan inovatif untuk mengembangkan ilmu pengetahuan dan teknologi yang memperhatikan nilai kemanusiaan

	
	CPL 7
	Lulusan mampu Memecahkan masalah pendidikan sains dan mengembangkan inovasi kreatif dalam pembelajaran sains melalui penelitian

	
	Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

	
	CPMK 1
	Memahami konsep, teori, fakta suhu dan kalor								

	
	CPMK 2
	Mengaplikasikan konsep-konsep thermodinamika dalam kehidupan sehari-hari

	
	CPMK 3
	Menganalisis konsep-konsep thermodinamika serta aplikasinya dalam kehidupan sehari-hari.

	
	CPMK 4
	Mensintesis konsep-konsep thermodinamika serta aplikasinya dalam kehidupan sehari-hari

	
	CPMK 5
	Mengevaluasi konsep-konsep thermodinamika serta aplikasinya dalam kehidupan sehari-hari

	
	Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CMPK)

	
	Sub-CPMK 1
	Mahasiswa mampu Menjelaskan konsep suhu dan kalor								

	
	Sub-CPMK 2
	Mahasiswa mampu Mengaplikasikan skala termometer (celcius, Kelvin, Fahrenheit, dan Reamur)

	
	Sub-CPMK 3
	Mahasiswa mampu Memprediksi perubahan wujud zat

	
	Sub-CPMK 4
	Mahasiswa mampu Mengaplikasikan konsep kalor pada perubahan zat

	
	Sub-CPMK 5
	Mahasiswa mampu Mengaplikasikan konsep perpindahan kalor (Konveksi, Konduksi, dan Radiasi) dalam kehidupan sehari-hari

	
	Sub-CPMK 6
	Mahasiswa mampu Mengaplikasikan Koefisien Muai Panjang dan volume

	
	Sub-CPMK 7
	Mahasiswa mampu Mengaplikasikan Asas Black dalam kehidupan sehari-hari

	
	Sub-CPMK 8
	Mahasiswa mampu Menginterpretasikan Teori Kinetik gas dan Hukum-hukum Gas Ideal

	
	Sub-CPMK 9
	Mahasiswa mampu Menyelidiki Hukum-hukum termodinamika

	
	Sub-CPMK10
	Mahasiswa mampu Menganalisis aplikasi suhu dan kalor pada sistem tubuh manusia dalam kehidupan sehari-hari.

	
	Sub-CPMK11
	Mahasiswa mampu Menganalisis aplikasi suhu dan kalor pada Fenomena  Alam (Hujan, Badai, Gunung Meletus)

	
	Sub-CPMK12
	Mahasiswa mampu Merancang alat berdasarkan konsep suhu dan kalor yang dapat diaplikasikan dalam kehidupan sehari-hari

	
	Sub-CPMK13
	Mahasiswa mampu Mengkonstruksi alat berdasarkan konsep suhu dan kalor yang dapat diaplikasikan dalam kehidupan sehari-hari.

	
	Sub-CPMK14
	Mahasiswa mampu mengevaluasi alat berdasarkan konsep suhu dan kalor yang dapat diaplikasikan dalam kehidupan sehari-hari.

	
	Korelasi CPL terhadap Sub-CPMK

	
	
	CPMK 1
	CPMK 2
	CPMK 3
	CPMK 4
	CPMK 5
	

	
	CPL 1
	√
	√
	√
	√
	√
	

	
	CPL 2
	√
	√
	√
	√
	√
	

	
	CPL 6
	
	√
	√
	√
	√
	

	
	CPL 7
	
	√
	√
	√
	√
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	Deskripsi Singkat MK
	Perkuliahan ini bertujuan untuk memberikan pengalaman, kemampuan, dan keterampilan mahasiswa dalam menyelesaikan permasalahan tentang suhu, kalor, dan termodinamika dalam kehidupan sehari-hari dengan didasari sikap ilmiah. Mata kuliah ini membahas tentang konsep dasar suhu dan kalor,Skala termometer: Celcius, Kelvin, Fahrenheit, Reamur, Perubahan wujud zat, Perhitungan Kalor perubahan zat,  Perpindahan panas (Konveksi, konduksi, radiasai), Koefisien muai panjang dan volume, Asas Black,Termodinamika dan aplikasinya dalam kehidupan sehari-hari. Mahasiswa pun tidak hanya diminta untuk mampu memahami konsep, melainkan dibangun rasa keingin tahuannya mengenai materi tersebut dengan beberapa tugas eksperiman dan projek sederhana yang berkaitan dengan materi suhu dan kalor, serta termodinamika dalam kehidupan sehari-hari. Pelaksanaan perkuliahan menggunakan metode ekspositori dalam bentuk ceramah, penugasan dan diskusi, praktikum virtual dan konvensional, flippclassroom (virtual dan tatap muka), blended learning melalui pendekatan inkuiri/STEM/ berbasis masalah. Bentuk penilaian yang digunakan meliputi penilaian sikap, portofolio, penilaian kinerja, tes pengetahuan.

	Bahan Kajian/ Materi Pembelajaran
	Suhu dan Kalor: Skala termometer: Celcius, Kelvin, Fahrenheit, Reamur, Perubahan wujud zat, Perhitungan Kalor perubahan zat,  Perpindahan panas (Konveksi, konduksi, radiasai), Koefisien muai panjang dan volume, Asas Black.
Termodinamika: Teori kinetik gas, Hukum-Hukum Gas Ideal (Boyle, Charles, Gay Lussac), Hukum termodinamika 1,2, dan 3										

	Pustaka
	Utama :

	
	Giancoli, D.C. 2001. FISIKA Jilid 1 dan 2 Edisi Kelima. Erlangga: Jakarta										

	
	Pendukung :

	
	Halliday & Resnick.2007. Fundamental of physics 8th Edition. John Wiley& Sons, Inc : California						
Cutnell, J.D. & Johnson, K.W. 2010. Introduction to Physics 8th Edition International Student Version. John Wiley& Sons, Inc : California.			

	Dosen Pengampu
	Annisa Nurramadhani, M.Pd

	Mata Kuliah Syarat
	 Fisika Dasar.



	Minggu ke-
	Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)
	Penilaian
	Bentuk Pembelajaran, Metode Pembelajaran, Penugasan Mahasiswa (Estimasi Waktu)
	Materi Pembelajaran (Pustaka)
	Bobot Penilaian %

	
	
	Indikator
	Kriteria& bentuk
	Luring
	Daring
	
	

	1
	Mahasiswa mampu Menjelaskan konsep suhu dan kalor
	· Mendefinisikan pengertian Suhu,
· Menjabarkan konsep kalor,Menyebutkan perbedaan antara suhu dan kalor
	Kriteria: Ketepatan, sistematika dan penguasaan, Bentuk non-test: Ilustrasi mind mapping dari materi suhu dan kalor
	Metode: Mind Mapping, Penugasan Mahasiswa diminta untuk membuat kreasi mind mapping suhu dan kalor dari pembelajaran hari ini
	"Model: E-Learning, Metode: Mind Mapping, Penugasan Mahasiswa diminta untuk membuat kreasi mind mapping suhu dan kalor dari pembelajaran hari ini dan di upload ke laman e-learing.unpak.ac.id, TM: 2x50’
	Definisi Suhu, Definisi kalor, Perbedaan suhu dan Kalor, Satuan suhu dan Kalor
	2%

	2
	Mahasiswa mampu Mengaplikasikan skala termometer (celcius, Kelvin, Fahrenheit, dan Reamur)
	· Menjabarkan definisi termeometer,
· Menjabarkan fungsi termometer,Menjabarkan jenis-jenis termometer, Menghitung perbedaan skala termometer
	Kriteria: Ketepatan, sistematika dan penguasaan, Bentuk non-test:Hasil perbandingan skala termometer
	Metode: Problem based learning , Penugasan Mahasiswa diminta untuk membuat perbandingan skala termeometer (celcius, Fahrenheit, Reamur, dan Kelvin) dari pembelajaran hari ini
	Model: E-Learning, Metode: Problem based learning , Penugasan Mahasiswa diminta untuk membuat perbandingan skala termeometer (celcius, Fahrenheit, Reamur, dan Kelvin) dari pembelajaran hari ini dan di upload ke laman e-learing.unpak.ac.id, TM: 2x50’ BM: 2x50’

	Skala termometer Celcius, Fahrenheit, Kelvin, Reamur, Macam-macam Termometer, Perhitungan perbandingan antar skala termometer
	2%

	3
	Mahasiswa mampu Memprediksi perubahan wujud zat
	· Menjabarkan macam-macam wujud zat,
· mengilustrasikan proses perubahan wujud zat,
· Memprediksikan alur perjalanan kalor dalam perubahan wujud zat
	Kriteria: Ketepatan, sistematika dan penguasaan, Bentuk non-test: animasi perubahan wujud zat
	Metode: Problem Based Learning Simulasi pada web PhET, Penugasan Mahasiswa diminta untuk membuat animasi perubahan wujud zat beserta pengaruh kalor
	Model: E-Learning, Metode: Problem Based Learning Simulasi pada web PhET, Penugasan Mahasiswa diminta untuk membuat animasi perubahan wujud zat beserta pengaruh kalor Kemudian di upload ke laman youtube Pendidikan IPA , TM: 2x50’ BM: 2x50’
	Macam-macam wujud zat, perubahan wujud zat, pengaruh kalor pada perubahan wujud zat
	3%

	4
	Mahasiswa mampu Mengaplikasikan konsep kalor pada perubahan zat
	· Memprediksikan kalor yang berlaku pada grafik perubahan zat,
· Menghitung besaran kalor pada grafik perubahan zat.
	Kriteria: Ketepatan, sistematika dan penguasaan, Bentuk non-test:Pernyataan mahasiswa pada kegiatan diskusi, Hasil perhitungan grafik perubahan kalor
	Metode: Problem based learning , Penugasan Mahasiswa diminta untuk membuat perbandingan skala termeometer (celcius, Fahrenheit, Reamur, dan Kelvin) dari pembelajaran hari ini
	Model: E-Learning, Metode: Problem based learning , Penugasan Mahasiswa diminta untuk membuat perbandingan skala termeometer (celcius, Fahrenheit, Reamur, dan Kelvin) dari pembelajaran hari ini dan di upload ke laman e-learing.unpak.ac.id, TM: 2x50’ BM: 2x50’
	Grafik perubahan wujud zat, Rumus kalor dan kalor jenis
	3%

	5
	Mahasiswa mampu Mengaplikasikan konsep perpindahan kalor (Konveksi, Konduksi, dan Radiasi) dalam kehidupan sehari-hari
	· Menjabarkan definisi perpindahan kalor (konveksi, Konduksi, dan Radiasi),
· Mengilustrasikan perpindahan kalor (konveksi, Konduksi, dan Radiasi),
· Mengaplikasikan perpindahan kalor (konveksi, Konduksi, dan Radiasi) dalam kehidupan sehari-hari
	Kriteria: Ketepatan, sistematika dan penguasaan, Bentuk non-test:Hasil animasi penerapan perpindahan kalor dalam kehidupan sehari-hari
	Metode: Problem Based Learning Simulasi pada web PhET, Penugasan Mahasiswa diminta untuk membuat animasi perubahan wujud zat beserta pengaruh kalor
	Model: E-Learning, Metode: Problem Based Learning Simulasi pada web PhET, Penugasan Mahasiswa diminta untuk membuat animasi perubahan wujud zat beserta pengaruh kalor Kemudian di upload ke laman youtube Pendidikan IPA , TM: 2x50’ BM: 2x50’
	Definisi konduksi, konveksi, dan radiasi, aplikasi perpindahan kalor pada kehidupan sehari-hari
	5%

	6
	Mahasiswa mampu Mengaplikasikan Koefisien Muai Panjang dan volume
	· Menjabarkan konsep koefisien Muai Panjang,
· Menjabarkan konsep koefisien muai volume,
· Menghitung pertambahan muai benda dengan Muai panjang dan volume
	Kriteria: Ketepatan, sistematika dan penguasaan, Bentuk non-test:Pernyataan mahasiswa pada saat diskusi, Hasil perhitungan koefisien muai panjang dan volume pada benda
	Metode: Diskusi pada kolom forum diskusi, Penugasan Mahasiswa diminta untuk menghitung dan menyelidiki grafik perubahan kalor
	Model: E-Learning, Metode: Diskusi pada kolom forum diskusi, Penugasan Mahasiswa diminta untuk menghitung dan menyelidiki grafik perubahan kalor Kemudian di submitt ke laman e-learning .unpak.ac.id , TM: 2x50’ BM: 2x50’
	Definisi koefisien muai panjang, definisi koefisien muai volume, Rumus koefisien muai panjang, Rumus koefisien muai volume, aplikasi koefisien muai panjang dan volume dalam kehidupan sehari-hari
	5%

	7
	Mahasiswa mampu Mengaplikasikan Asas Black dalam kehidupan sehari-hari
	· Menjabarkan konsep Asas Black,
· Menghitung perhitungan Asas Black,
· Mengilustrasikan aplikasi Asas Black dalam kehidupan sehari-hari
	Kriteria: Ketepatan, sistematika dan penguasaan, Bentuk non-test: Pernyataan mahasiswa pada kegiatan diskusi, Hasil perhitungan Azaz Black dalam kehidupan sehari-hari
	Metode: Project based learning, Penugasan Mahasiswa diminta untuk membuat animasi atau vidio penerapan perpindahan kalor dalam kehidupan sehari-hari
	Model: E-Learning, Metode: Project based learning, Penugasan Mahasiswa diminta untuk membuat animasi atau vidio penerapan perpindahan kalor dalam kehidupan sehari-hari Kemudian di submitt ke laman e-learning .unpak.ac.id , TM: 2x50’ BM: 2x50’
	Definisi Azaz Black, Rumus Azaz Black, Aplikasi Azaz Black dalam kehidupan sehari-hari
	5%

	8
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	9
	Mahasiswa mampu Menginterpretasikan Teori Kinetik gas dan Hukum-hukum Gas Ideal
	· Menjabarkan konsep teori kinetik gas, 
· Menyelidiki hukum-hukum Gas Ideal
	Kriteria: Ketepatan, sistematika dan penguasaan, Bentuk non-test: Hasil penyelidikan penerpan teori kinetik gas dan hukum-hukum gas ideal 
	Metode: Problem based Learning PhET, Penugasan Mahasiswa diminta untuk menyelidiki teori kinetik gas dan hukum-hukum gas idela beserta aplikasinya dalam kehidupan sehari-hari
	Model: E-Learning, Metode: Problem based Learning PhET, Penugasan Mahasiswa diminta untuk menyelidiki teori kinetik gas dan hukum-hukum gas idela beserta aplikasinya dalam kehidupan sehari-hari Kemudian di submitt ke laman e-learning .unpak.ac.id , TM: 2x50’ BM: 2x50’
	Definisi teori kinetik, Definisi Gas ideal, Hukum Boyle,HUkum Charles, Hukum Gay Lussac, Rumus Hukum Boyle,HUkum Charles,dan Hukum Gay Lussac
	5%

	10
	Mahasiswa mampu Menyelidiki Hukum-hukum termodinamika
	· Menginterpretasikan Hukum-Hukum Termodinamika 1, 2, dan 3, 
· Menyelidiki aplikasi Hukum-Hukum Termodinamika 1,2,dan 3
	Kriteria: Ketepatan, sistematika dan penguasaan, Bentuk non-test:Hasil ilustrasi hukum termodinamika 1,2, dan 3
	Metode: Problem based learning, Penugasan Mahasiswa diminta untuk mengilustrasikan aplikasi hukum termodinamika 1,2,3, pada infografik
	Model: E-Learning, Metode: Problem based learning, Penugasan Mahasiswa diminta untuk mengilustrasikan aplikasi hukum termodinamika 1,2,3, pada infografik Kemudian di submitt ke laman e-learning .unpak.ac.id , TM: 2x50’ BM: 2x50’
	Definisi Hukum termodinamika 1, Definisi Hukum termodinamika 2, Definisi Hukum termodinamika 3, Aplikasi Hukum termodinamika 1, 2,dan 3
	5%

	11
	Mahasiswa mampu Menganalisis aplikasi suhu dan kalor pada sistem tubuh manusia dalam kehidupan sehari-hari.
	· Menganalisis peran suhu dan kalor pada sistem tubuh manusia,
· Menghubungkan suhu dan kalor dengan sistem tubuh manusia sebagai aplikasi dalam kehidupan sehari-hari
	Kriteria: Ketepatan, sistematika dan penguasaan, Bentuk non-test:Hasil ilustrasi aplikasi suhu dan kalor pada sistem tubuh manusia menggunakan video animasi
	Metode: Problem based learning, Penugasan Mahasiswa diminta untuk mengilustrasikan aplikasi suhu dan kalor beserta hubungannya dengan sistem tubuh manusia dengan menggunakan aplikasi animasi (Animaker, Kinmaster, dll
	Model: E-Learning, Metode: Problem based learning, Penugasan Mahasiswa diminta untuk mengilustrasikan aplikasi suhu dan kalor beserta hubungannya dengan sistem tubuh manusia dengan menggunakan aplikasi animasi (Animaker, Kinmaster, dll)  Kemudian di submitt ke laman e-learning .unpak.ac.id , TM: 2x50’ BM: 2x50’
	Hubungan suhu dan kalor dengan sistem tubuh, definisi homeostasis, definisi penglepasan keringat
	10%

	12
	Mahasiswa mampu Menganalisis aplikasi suhu dan kalor pada Fenomena  Alam (Hujan, Badai, Gunung Meletus)
	· Menganalisis peran suhu dan kalor pada Fenomena  Alam (Hujan, Badai, Gunung Meletus),
· Menghubungkan aplikasi suhu dan kalor dengan Fenomena  Alam (Hujan, Badai, Gunung Meletus)
	Kriteria: Ketepatan, sistematika dan penguasaan, Bentuk non-test:Hasil ilustrasi aplikasi suhu dan kalor pada Fenomena Alam menggunakan video animasi
	Metode: Problem based learning, Penugasan Mahasiswa diminta untuk mengilustrasikan aplikasi suhu dan kalor beserta hubungannya dengan Fenomena Alam  dengan menggunakan aplikasi animasi (Animaker, Kinmaster, dll)
	Model: E-Learning, Metode: Problem based learning, Penugasan Mahasiswa diminta untuk mengilustrasikan aplikasi suhu dan kalor beserta hubungannya dengan Fenomena Alam  dengan menggunakan aplikasi animasi (Animaker, Kinmaster, dll)  Kemudian di submitt ke laman e-learning .unpak.ac.id , TM: 2x50’ BM: 2x50’
	Hubungan antara suhu dan kalor dengan fenomena alam, Siklus hidrologi, terbentuknya badai tornado, lepasnya magma dari dalam perut gunung aktif
	10%

	13
	Mahasiswa mampu Merancang alat berdasarkan konsep suhu dan kalor yang dapat diaplikasikan dalam kehidupan sehari-hari
	· Mendasain alat berdasarkan konsep suu dan kalor yang dapat diaplikasikan dalam kehidupan sehari-hari,
· Mempresentasikan hasil rancangan alat berbasis konsep suhu dan kalor.
	Kriteria: Ketepatan, sistematika,penguasaan, dan rubrik sains, teknologi, engineering, matematik, dan kreativitas, Bentuk non-test:Rancangan dalam bentuk digital atau lembaran (hasil scan) terkait alat sederhana berbasis suhu dan kalor, hasil inovasi mandiri mahasiswa
	Metode: PjBL STEM, Design Based Learning, Inquiry based Learning, Penugasan Mahasiswa diminta untuk diminta untuk merancang alat sederhana berbasis konsep suhu dan kalor, hasil inovasi mandiri.
	Model: E-Learning, Metode: PjBL STEM, Design Based Learning, Inquiry based Learning, Penugasan Mahasiswa diminta untuk diminta untuk merancang alat sederhana berbasis konsep suhu dan kalor, hasil inovasi mandiri. Kemudian di submitt ke laman e-learning .unpak.ac.id , TM: 2x50’ BM: 2x50’
	Praktik merancang alat berbasis konsep suhu dan kalor dengan inovasi
	15%

	14
	Mahasiswa mampu Mengkonstruksi alat berdasarkan konsep suhu dan kalor yang dapat diaplikasikan dalam kehidupan sehari-hari.
	· Membuat alat berdasarkan desain berbasis konsep suhu dan kalor yang dapat diaplikasikan dalam kehidupan sehari-hari,
· Mempresentasikan hasil konstruksi alat berbasis konsep suhu dan kalor.
	Kriteria: Ketepatan, sistematika,penguasaan, dan rubrik sains, teknologi, engineering, matematik, dan kreativitas, dan kinerja. Bentuk non-test:Kinerja dan produk mahasiswa dalam mengkontruksi alat sederhana berbasis suhu dan kalor, hasil inovasi mandiri mahasiswa berdasarkan rancangan yang telah dibuat.
	Metode: PjBL STEM, Design Based Learning, Inquiry based Learning, Penugasan Mahasiswa diminta untuk diminta untuk membuat alat sederhana berbasis konsep suhu dan kalor, hasil inovasi mandiri.
	Model: E-Learning, Metode: PjBL STEM, Design Based Learning, Inquiry based Learning, Penugasan Mahasiswa diminta untuk diminta untuk membuat alat sederhana berbasis konsep suhu dan kalor, hasil inovasi mandiri. Kemudian di submitt ke laman e-learning .unpak.ac.id , TM: 2x50’ BM: 2x50’
	Praktik membuat alat berbasis konsepsuhu dan kalor dengan inovasi berdasarkan desain.
	15%

	15
	Mahasiswa mampu Mengevaluasi alat berdasarkan konsep suhu dan kalor yang dapat diaplikasikan dalam kehidupan sehari-hari.
	· Mengevaluasi alat yang telah dibuat berdasarkan konsep suhu dan kalor yang dapat diaplikasikan dalam kehidupan sehari-hari,
· Memperbaiki alat yang telah dibuat berbasis konsep suhu dan kalor.
	Kriteria: Ketepatan, sistematika,penguasaan, dan rubrik sains, teknologi, engineering, matematik, dan kreativitas, serta kinerja. Bentuk non-test:Kinerja dan produk mahasiswa dalam mengevaluasi dan memperbaiki alat sederhana berbasis suhu dan kalor, hasil inovasi mandiri mahasiswa berdasarkan rancangan yang telah dibuat.
	Metode: PjBL STEM, Design Based Learning, Inquiry based Learning, Penugasan Mahasiswa diminta untuk diminta untuk mengevaluasi dan memperbaiki alat sederhana berbasis konsep suhu dan kalor yang telah dibuat, hasil inovasi mandiri.
	Model: E-Learning, Metode: PjBL STEM, Design Based Learning, Inquiry based Learning, Penugasan Mahasiswa diminta untuk diminta untuk mengevaluasi dan memperbaiki alat sederhana berbasis konsep suhu dan kalor yang telah dibuat, hasil inovasi mandiri. Kemudian di submitt ke laman e-learning .unpak.ac.id , TM: 2x50’ BM: 2x50’
	Praktik evaluasi dan memperbaiki alat berbasis suhu dan kalor dengan inovasi berdasarkan desain dan alat yang telah dibuat.
	15%

	16
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	Sub-CPMK
	UTS
	UAS
	Produk
	Presentasi
	Keaktifan
	Sikap
	Persentase Penilaian

	
	
	
	
	
	
	
	

	Sub-CPMK 1
	5%
	-
	2%
	2%
	0,63%
	0,63%
	2%

	Sub-CPMK 2
	5%
	-
	2%
	2%
	0,63%
	0,63%
	2%

	Sub-CPMK 3
	5%
	-
	2%
	2%
	0,63%
	0,63%
	3%

	Sub-CPMK 4
	5%
	-
	-
	2%
	0,63%
	0,63%
	3%

	Sub-CPMK 5
	-
	5%
	2%
	-
	0,63%
	0,63%
	5%

	Sub-CPMK 6
	-
	5%
	-
	-
	0,63%
	0,63%
	5%

	Sub-CPMK 7
	-
	5%
	-
	2%
	0,63%
	0,63%
	5%

	Sub-CPMK 8
	-
	5%
	2%
	-
	0,63%
	0,63%
	5%

	Sub-CPMK 9
	5%
	-
	
	
	
	
	5%

	Sub-CPMK 10
	5%
	-
	
	
	
	
	10%

	Sub-CPMK 11
	
	5%
	
	
	
	
	10%

	Sub-CPMK 12
	
	5%
	
	
	
	
	15%

	Sub-CPMK 13
	
	5%
	
	
	
	
	15%

	Sub-CPMK 14
	
	
	
	
	
	
	15%

	Persentase Penilaian
	20%
	20%
	20%
	15%
	10%
	15%
	100%







	Bogor, 15 Mei 2023


Annisa Nurramadhani, M.Pd
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