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	Capaian Pembelajaran (CP)
	CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

	
	CPL01
	Bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, taat hukum, dan disiplin dalam kehidupan bermasyarakat dan bernegara.

	
	CPL02
	Menunjukkan sikap profesional dalam bentuk Institusi/ Universitas, kepatuhan pada etika profesi, kemampuan bekerjasama dalam tim multidisiplin, pemahaman tentang pembelajaran sepanjang hayat, dan respon terhadap isu sosial dan perkembangan teknologi.

	
	CPL04
	Memiliki kompetensi untuk menganalisis persoalan computing yang kompleks untuk mengidentifikasi solusi pengelolaan proyek teknologi bidang informatika/ ilmu komputer dengan mempertimbangkan wawasan perkembangan ilmu interdisiplin.

	
	CPL05
	Menguasai konsep teoritis bidang pengetahuan Ilmu Komputer/ Informatika dalam mendesain dan mensimulasikan aplikasi teknologi multi-platform yang relevan dengan kebutuhan industri dan masyarakat.

	
	CPL06
	Menguasai secara mendalam konsep teori dan praktek implementasi di bidang informatika khususnya dalam bidang Software Engineering, Kecerdasan Buatan dan Data Science, dan Hardware Programming dan Jaringan.

	
	CPL07
	Memiliki kemampuan (pengelolaan) manajerial tim dan kerjasama (team work), manajemen diri, mampu berkomunikasi baik lisan maupun tertulis dengan baik dan mampu melakukan presentasi.

	
	CPL10
	Kemampuan menganalisis, merancang, membuat dan mengevaluasi user interface dan aplikasi interaktif dengan mempertimbangkan kebutuhan pengguna dan perkembangan ilmu transdisiplin.

	
	Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

	
	CPMK 1
	Mampu menjelaskan konsep pengujian perangkat lunak.

	
	CPMK 2
	Mampu menjelaskan konsep kualitas perangkat lunak.

	
	CPMK 3
	Mampu menghasilkan perencanaan pengujian (test plan) suatu proyek pengujian perangkat lunak berdasarkan hirarki pengujian perangkat lunak.

	
	CPMK 4
	Mampu menguasai teknik pengujian White Box dan Black Box.

	
	CPMK 5
	Mampu menjelaskan konsep penelusuran bug (bug tracking).

	
	CPMK 6
	Mampu menghasilkan dokumentasi pengujian perangkat lunak.

	
	CPMK 7
	Mampu menganalisa failure/ potensi kegagalan pada suatu proyek pengujian perangkat lunak.

	
	CPMK 8
	Mampu menganalisa pengujian perangkat lunak berbasis User Acceptance Test (UAT) 

	
	CPMK 9
	Mampu menguji perangkat lunak secara otomatis (automation testing).

	
	Kemampuan Akhir tiap Tahapan Belajar (Sub-CPMK)

	
	Sub-CPMK 1
	Mahasiswa dapat menerangkan tujuan, prinsip, dan siklus pengujian perangkat lunak.

	
	Sub-CPMK 2
	Mahasiswa dapat menerangkan kualitas, kontrol kualitas, jaminan kualitas, dan biaya kualitas perangkat lunak.

	
	Sub-CPMK 3
	Mahasiswa dapat menyusun rencana dan strategi pengujian perangkat lunak pada unit testing, integration testing, system testing, dan acceptance testing.

	
	Sub-CPMK 4
	Mahasiswa dapat menerangkan basic path testing, equivalence partitioning, boundary value analysis/ limit testing, comparison testing, sample testing, robustness testing, behaviour testing, requirement testing, performance testing, endurance testing, dan cause-effect relationship testing.

	
	Sub-CPMK 5
	Mahasiswa dapat menerangkan konsep pembuatan dan perancangan bug tracking database, serta pembuatan laporan bug.

	
	Sub-CPMK 6
	Mahasiswa dapat membuat dokumentasi pengujian meliputi laporan rencana dan rancangan pengujian (Software Test Plan) serta hasil pengujian suatu perangkat lunak (Software Test Result).

	
	Sub-CPMK 7
	Mahasiswa dapat menganalisa failure/ potensi kegagalan pada suatu proyek pengujian perangkat lunak menggunakan metode Failure Mode and Effects Analysis (FMEA).

	
	Sub-CPMK 8
	Mahasiswa dapat mengimplementasikan dan menganalisa pengujian Alpha dan Beta melalui teknik kuesioner.

	
	Sub-CPMK 9
	Mahasiswa dapat menguji perangkat lunak secara otomatis (automation testing) menggunakan salah satu testing tools.

	
	Korelasi CPL terhadap CPMK

	
	
	CPMK1
	CPMK2
	CPMK3
	CPMK4
	CPMK5
	CPMK6
	CPMK7
	CPMK8
	CPMK9

	
	CPL 1
	V
	V
	V
	V
	V
	V
	V
	V
	V

	
	CPL 2
	V
	V
	V
	V
	V
	V
	V
	V
	V

	
	CPL 3
	V
	V
	V
	V
	V
	V
	V
	V
	V

	
	CPL 5
	V
	V
	V
	V
	V
	V
	V
	V
	V

	
	CPL 6
	
	
	V
	V
	V
	V
	V
	V
	V

	
	CPL 7
	
	
	V
	V
	V
	V
	V
	V
	V

	
	CPL 8
	
	
	V
	V
	V
	V
	V
	V
	V

	Deskripsi Singkat MK
	Mata kuliah ini bermaksud untuk menjelaskan tentang tujuan, prinsip, siklus pengujian perangkat lunak, konsep kualitas perangkat lunak, test plan, teknik pengujian White Box dan Black Box, bug tracking, dokumentasi pengujian perangkat lunak, Failure Mode and Effects Analysis (FMEA), User Acceptance Test, dan automation testing. Lingkup bahasan meliputi konsep dasar, siklus pengujian perangkat lunak, teknik pengujian, analisis pengujian, dan dokumentasi pengujian. Pendekatan yang digunakan dalam pelaksanaan kuliah ini adalah Pendekatan Deduktif, Induktif, Andragogi dan Penilaian secara Komprehensif.

	Bahan Kajian/ Materi Pembelajaran
	1. Konsep Pengujian Perangkat Lunak
2. Konsep Kualitas Perangkat Lunak
3. Perencanaan dan Strategi Pengujian Perangkat Lunak
4. White Box dan Black Box Testing
5. Bug Tracking Database
6. Dokumentasi Pengujian
7. Failure Mode and Effects Analysis (FMEA)
8. User Acceptance Test
9. Automation Testing

	Pustaka
	Utama :

	
	1. Black, Red. Managing the Testing Process: Practical Tools and Techniques for Managing Software and Hardware Testing, 3rd Edition. Wiley Publishing, Inc., Indianapolis, Indiana. 2009.

	
	2. John Satzinger,Robert Jackson.2008.System Analysis & Design in a changing world.Thomson Course Technology. 

	
	3. Fairley, Richard. Software Engineering Concept.  McGraw Hill Book Company. 1998.

	
	4. Sommerville, Ian. Software Engineering 10th Edition. Pearson. 2015.

	
	5. Pressman, R; Maxim, B. Software Engineering: A Practitioner's Approach 8th Edition. McGraw-Hill Education. 2014

	
	6. Paul Ammann, Jeff Offutt. Introduction to Software Testing 2nd Edition. Cambridge University Press. 2017.

	
	7. Ali Mili, Fairouz Tchier. Software Testing: Concepts and Operation. Wiley. 2015.

	
	8. Lamhot JM Siagian. Otomatisasi Pengujian Perangkat Lunak: Software Test Automation. Pendidikan Deepublish. 2018

	
	Pendukung :

	
	1. Rafa E. Al-Qutaish. 10 iso 9126. John Wiley & Sons Inc. Hoboken, New Jersey. 2010

	
	2. Mohammed Ahmed, Cen Jung Tjhai, Marcel A. Ambroze, Martin Tomlinson, Mubarak Jibril. Error-Correction Coding and Decoding. Springer International Publishing. 2017

	
	3. Alain Abran. Software Metrics and Software Metrology. John Wiley & Sons Inc. Hoboken, New Jersey. 2010.

	
	4. Jeff Tian. Software Quality Engineering: Testing, Quality Assurance, and Quantifiable Improvement. Wiley-IEEE Computer Society Press. 2005.

	
	5. Dr. Rajiv Chopra. Software Testing and Quality Assurance (A Practical Approach). SK-Kataria. 2017.

	
	6. Badariah, Sugiarto, Anugerah. Penerapan Metode Failure Mode and Effects Analysis (FMEA) dan Expert System (Sistem Pakar). UMJ. 2016
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	Minggu ke-
	Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)
	Penilaian
	Bentuk Pembelajaran, Metode Pembelajaran, Penugasan Mahasiswa (Estimasi Waktu)
	Materi Pembelajaran (Pustaka)
	Bobot Penilaian %

	
	
	Indikator
	Kriteria& bentuk
	Luring
	Daring
	
	

	1
	[bookmark: _Hlk130021881]Mahasiswa dapat menerangkan tujuan, prinsip, dan siklus pengujian perangkat lunak. (Sub-CPMK 1)
	Ketepatan menjelaskan tujuan, prinsip, dan siklus pengujian perangkat lunak. 
	Kriteria:
UTS, Quiz
Bentuk:
Pertanyaan essay di dalam UTS dan quiz. 
	Ceramah, diskusi, tanya jawab.
(TM:1x[2x50’])
	lms.unpak.ac.id
(BM:1x[2x50’])
	a. Tujuan pengujian perangkat lunak
b. Prinsip pengujian perangkat lunak
c. Siklus pengujian perangkat lunak

Pustaka Utama [Ref. 1, 6, 7]
	7,23%

	2
	Mahasiswa dapat menerangkan kualitas, kontrol kualitas, jaminan kualitas, dan biaya kualitas perangkat lunak. (Sub-CPMK 2)
	Ketepatan menjelaskan konsep kualitas, kontrol kualitas, jaminan kualitas, dan biaya kualitas perangkat lunak. 
	Kriteria:
UTS, Quiz
Bentuk:
Pertanyaan essay di dalam UTS dan quiz.
	Ceramah, diskusi, tanya jawab.
(TM:1x[2x50’])
	lms.unpak.ac.id
(BM:1x[2x50’])
	a. Teori pengenalan ilmiah
b. Karakteristik produk
c. Standar pengukuran kualitas karakteristik produk
d. Perancangan standar pengukuran kualitas karakteristik produk

1. Pustaka Utama [Ref. 4, Hal. 483-500]
2. Pustaka Pendukung [Ref. 5, Hal. 1-20]
	10

	3,4
	Mahasiswa dapat menyusun rencana dan strategi pengujian perangkat lunak pada unit testing, integration testing, system testing, dan acceptance testing. (Sub-CPMK 3)
	Mampu membuat dokumen rencana pengujian perangkat lunak (Software Test Plan)
	Kriteria:
UTS, Quiz, Laporan, Presentasi, 
Bentuk:
· Pertanyaan essay di dalam UTS dan quiz.
· Makalah/ laporan tugas kelompok. 
· Presentasi tugas kelompok.
	Ceramah, dikusi, kerja kelompok,  (TM:2x[2x50’])
	lms.unpak.ac.id
(BM:2x[2x50’])
	a. Unit testing
b. Integration testing
c. System testing
d. Acceptance testing

1. Pustaka Utama [Ref. 3, 4, 5]
2. Pustaka Pendukung [Ref. 4, 5]
	15

	5
	Mahasiswa dapat menerangkan basic path testing, equivalence partitioning, boundary value analysis/ limit testing, comparison testing, sample testing, robustness testing, behaviour testing, requirement testing, performance testing, endurance testing, dan cause-effect relationship testing.  (Sub-CPMK 4)
	Ketepatan menjelaskan teknik-teknik pengujian White Box dan Black Box
	Kriteria:
UTS, Quiz
Bentuk:
Pertanyaan essay di dalam UTS dan quiz.
	Ceramah, diskusi, tanya jawab.
(TM:1x[2x50’])
	lms.unpak.ac.id
(BM:1x[2x50’])
	White Box dan Black Box Testing

1. Pustaka Utama [Ref. 3, 4, 5]
2. Pustaka Pendukung [Ref. 4, 5]
	10

	6,7
	Mahasiswa dapat menerangkan konsep perancangan dan pembuatan bug tracking database, serta pembuatan laporan bug. (Sub-CPMK 5)
	Ketepatan menjelaskan konsep perancangan dan pembuatan bug tracking database, serta pembuatan laporan bug
	Kriteria:
UTS, Quiz
Bentuk:
Pertanyaan essay di dalam UTS dan quiz.
	Ceramah, diskusi, tanya jawab.
(TM:2x[2x50’])
	lms.unpak.ac.id
(BM:2x[2x50’])
	Bug Tracking Database

1. Pustaka Utama [Ref. 2, 5, 7]
2. Pustaka Pendukung [Ref. 2]

	10

	8
	Ujian Tengah Semester

	9
	Mahasiswa dapat membuat dokumentasi pengujian meliputi laporan rencana dan rancangan pengujian (Software Test Plan) serta hasil pengujian suatu perangkat lunak (Software Test Result). (Sub-CPMK 6)
	Mampu membuat Software Test Plan dan Software Test Result
	Kriteria:
UAS, Quiz, Laporan, Presentasi, 
Bentuk:
· Pertanyaan essay di dalam UAS dan quiz.
· Makalah/ laporan tugas kelompok 
· Presentasi tugas kelompok
	Ceramah, dikusi, kerja kelompok,  (TM:1x[2x50’])
	lms.unpak.ac.id
(BM:1x[2x50’])
	Dokumentasi Pengujian

1. Pustaka Utama [Ref. 3, 4, 5]
2. Pustaka Pendukung [Ref. 1, 4, 5]

	10

	10,11
	Mahasiswa dapat menganalisa failure/ potensi kegagalan pada suatu proyek pengujian perangkat lunak menggunakan metode Failure Mode and Effects Analysis (FMEA). (Sub-CPMK 7)
	Mampu menggunakan metode FMEA dalam menganalisa potensi kegagalan suatu proyek pengujian perangkat lunak 
	Kriteria:
UAS, Quiz, Laporan, Presentasi, 
Bentuk:
· Pertanyaan essay di dalam UAS dan quiz.
· Makalah/ laporan tugas kelompok 
· Presentasi tugas kelompok
	Ceramah, dikusi, kerja kelompok,  (TM:2x[2x50’])
	lms.unpak.ac.id
(BM:2x[2x50’])
	Failure Mode and Effects Analysis (FMEA)

1. Pustaka Utama [Ref. 6, 7]
2. Pustaka Pendukung [Ref. 6]

	10

	12,13
	Mahasiswa dapat mengimplementasikan teknik User Acceptance Test melalui pembuatan kuesioner. (Sub-CPMK 8)
	Mampu membuat kuesioner untuk mengimplementasikan teknik User Acceptance Test 

	Kriteria:
UAS, Quiz, Laporan, Presentasi, 
Bentuk:
· Pertanyaan essay di dalam UAS dan quiz.
· Makalah/ laporan tugas kelompok 
· Presentasi tugas kelompok
	Ceramah, dikusi, kerja kelompok,  (TM:2x[2x50’])
	lms.unpak.ac.id
(BM:2x[2x50’])
	User Acceptance Test

1. Pustaka Utama [Ref. 2, 6, 7]
2. Pustaka Pendukung [Ref. 7]

	10

	14,15
	Mahasiswa dapat menguji perangkat lunak secara otomatis (automation testing) menggunakan salah satu testing tools. (Sub-CPMK 9)
	Mampu melakukan pengujian perangkat lunak menggunakan salah satu testing tools.
	Kriteria:
UAS, Quiz, Laporan, Presentasi, 
Bentuk:
· Pertanyaan essay di dalam UAS dan quiz.
· Makalah/ laporan tugas kelompok 
· Presentasi tugas kelompok
	Ceramah, dikusi, kerja kelompok,  (TM:2x[2x50’])
	lms.unpak.ac.id
(BM:2x[2x50’])
	Automation Testing

1. Pustaka Utama [Ref. 8]
2. Pustaka Pendukung [Ref. 5]
	15

	16
	Ujian Akhir Semester





Rencana, Distribusi, dan Persentase Penilaian MK Software Testing
	CPMK
	UTS
	UAS
	Produk
	Laporan
	Presentasi
	Quiz
	Keaktifan
	Sikap
	Persentase Penilaian

	Sub-CPMK 1
	5%
	-
	-
	-
	-
	1,11%
	0,56%
	0,56%
	7,23%

	Sub-CPMK 2
	5%
	-
	-
	-
	-
	1,11%
	0,56%
	0,56%
	7,23%

	Sub-CPMK 3
	5%
	-
	-
	3%
	3%
	1,11%
	0,56%
	0,56%
	13,23%

	Sub-CPMK 4
	5%
	-
	-
	-
	-
	1,11%
	0,56%
	0,56%
	7,23%

	Sub-CPMK 5
	5%
	-
	-
	-
	-
	1,11%
	0,56%
	0,56%
	7,23%

	Sub-CPMK 6
	-
	6,25%
	-
	3%
	3%
	1,11%
	0,56%
	0,56%
	14,48%

	Sub-CPMK 7
	-
	6,25%
	-
	3%
	3%
	1,11%
	0,56%
	0,56%
	14,48%

	Sub-CPMK 8
	-
	6,25%
	-
	3%
	3%
	1,11%
	0,56%
	0,56%
	14,48%

	Sub-CPMK 9
	-
	6,25%
	-
	3%
	3%
	1,11%
	0,56%
	0,56%
	14,48%

	Persentase Penilaian
	25%
	25%
	-
	15%
	15%
	10%
	5%
	5%
	100%
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